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● Der Standardkonstruktor lässt es nur zu, 
Objekte mit identischen Attributwerten zu 
erzeugen.
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● Overload ermöglicht es, Konstruktoren mit 
unterschiedlicher Zahl von Parametern 
nutzen zu können.
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● Test:
        Stuhl stuhl1 = new Stuhl(10, 10, 0);

        stuhl1.zeige();

        Stuhl stuhl2 = new Stuhl(60, 20, 90);

        stuhl2.zeige();

        Stuhl stuhl3 = new Stuhl(110, 30, 180);

        stuhl3.zeige();

        Stuhl stuhl4 = new Stuhl(160, 40, 270);

        stuhl4.zeige();



  

Overload
©

 C
la

us
 A

lb
ow

sk
i

● Java lässt auch Methoden mit gleichem 
Namen bei unterschiedlicher Signatur zu.
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● Unterschiedliche Signatur ist hier aber nicht 
erfüllt!
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● Der Grund ist, dass bei einem Aufruf nicht 
klar wäre, welche Methode verwendet 
werden soll.
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